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Priskipt namsstefna

Fyrir hadegi verda fluttir fyrirlestrar sem veita innsyn i
pba moéguleika sem eru til stadar.

Eftir hadegi verda haldnar vinnustofur og kynningar
par sem patttakendum gefst faeri a ad kynna sér betur
akvednar adferdir, teekni eda verkefni.

Siddegis verda umraduhopar um framtidarsyn og
stefnu og hvernig haegt er ad vinna saman ad nyjungum og
framférum a pessu svidi.

i lokin verda pallbordsumradur og samantekt.

bar sem namsstefnan er hluti af CINE-verkefninu sem nytur
styrks ur Nordursloédaazetlun ESB fer hun ad mestu fram & ensku.

Digital content creation - digital humans from all ages
Ari Knérr & Halldor Braga, PupplT & Taekniskélinn

Game mechanics to enhance the learning experience
Niall Mc Shane, Ulster University

Engaging with the past, through mixing realities
Catherine Cassidy & Alan Miller, SMART History

Mobile applications workshop: engaging visitors with

immersive experiences
Steinunn Anna Gunnlaugsdéttir, Locatify

Player participation in citizen science research
Pétur Orn bérarinsson, Solfar

Liminal world - experience Iceland’s hidden world
Kristin Mjoll, Ol6f & Sdlrun, Jadarmidlun ehf.
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The Future of Playing with the Past:
New Opportunities in Interpreting Cultural Heritage

Ed Rodley
Stjornandi & svidi midlunar vid
Peabody Essex safnid i BNA

Ed Rodley vann sem syningar-
hénnudur og -stjori & Teeknisafninu

i Boston i meira tvo aratugi og hefur
fra 2013 styrt sampaettingu midlunar
vid Peabody Essex safnid (PEM) i
Salem sem er elsta starfandi safn i
Bandarikjunum.

Leikjavaeding (gamification) er hugtak sem hefur rutt
sér til rams vid framsetningu og midlun & upplysingum

og fraedsluefni. Skdlar, sofn og fyrirtaeki nyta i auknum

meeli snjallsima og tolvur til nalgunar a vidéfangsefni sin
med adstod adferdafraedi og taekni Ur heimi tolvuleikja.
A bessari namsstefnu verdur skodad hvernig nyjar

adferdir og ny teekni geta nyst peim sem vinna ad
midlun nattiru- og menningararfs til almennings,
nemenda og ferdamanna og hvernig menningararfurinn
getur ordid innblastur fyrir leikjaframleidendur.
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Namsstefna um leikjavaedingu
natturu- og menningararfs

Borgarbékasafnid | Menningarhus Gerdubergi
Fostudaginn 16. mars 2018, kl. 9:30-16:00

Ekkert patttokugjald. Skraning og dagskra a

lets-play-with-heritage.eventbrite.com

Adrir fyrirlesarar

Playing with heritage, the digital
& the real, a systems perspective

Alan Miller

Lektor vid tolvudeild haskdlans

i St. Andrews i Skotlandi

Alan Miller kennir télvufraedi og midlun

med aherslu a syndarveruleika og
midlun menningararfs.

Indirect augmented reality, cul-
tural heritage and gamification

Gunnar Liestgal
Professor vid midlunardeild
Osléarhaskola i Noregi

Gunnar Liestgl hefur kennt marg-
midlun um arabil og tekid patt i verk-
efnum & pvi svidi vida um Evrépu.

Gamification in interactive
media for museums

Lemke Meijer
Honnudur i gagnvirkni hja Gagarin

Lemke Meijer styrir gagnvirkri miélun
hja Gagarin og hefu'r komid ad fjdlda
syningarverkefna a Islandi og erlendis.
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